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OBXECTIVOS XERAIS

« Promover o habito da lectura.

* Fomentar a empatia.

+ Potenciar as habilidades sociais necesarias para traballar en grupo.
« Fomentar a capacidade critica.

« Desenvolver a expresion oral e escrita.

« Potenciar o gusto pola estética.

« Aplicar técnicas dixitais.

ORIENTACIONS

A maioria das Actividadees propostas estan pensadas para traballar en grupos
reducidos ou con todo o grupo-clase. Por iso, consideramos importante que o/a
profesor/a tente promover un bo ambiente, na aula, onde se respire confianza e
respecto por todas as opinions expostas polos alumnos.

As Actividadees propostas poden traballarse en distintos graos de afondamento, en
funcidn dos intereses do grupo ou do profesor,/a e estan baseadas na aprendizaxe
cooperativa e nas rutinas de pensamento.

A aprendizaxe cooperativa € un método baseado no traballo en equipo dos e das
estudantes. InclUe diversas técnicas nas que os alumnos e alumnas traballan
conxuntamente para lograr determinados obxectivos comins dos que son responsa-
bles todos os membros do equipo.

As rutinas de pensamento son estruturas coas que os alumnos, de maneira indivi-
dual ou colectiva, inician, discuten e xestionan o seu pensamento a vez que des-
cobren modelos de conduta que permiten utilizar a mente para xerar pensamentos,
reflexionar e razoar.

A lectura desta novela pode dar pé ao traballo de aspectos como:

A solidariedade.

A tolerancia cara a diversidade.
A adolescencia.

O amor.

O respecto polos maiores.




ANTES DA LECTURA

ACTIVIDADE 1: VEXO, PENSO, PREGUNTOME

Obxectivos
* Motivar a lectura do libro.

* Traballar a expresion oral e escrita.
+ Fomentar a capacidade critica e de formular hipteses.

Actividade
Nesta rutina de pensamento o profesor mostraralle ao grupo a fotografia da cuberta do
libro e pediralles aos alumnos que a observen e que, de modo individual, respondan as
seguintes cuestions (deben razoar as suas interpretacions):

* Que € 0 que ves?, que € o0 que observas?

* Que é o que pensas?, que cres que significa?

* Que preguntas te fas sobre a imaxe?, que dubidas tes?

Para responder as preguntas darémoslles unha ficha en formato DIN A3 preparada para
que poidan enchela.

A IMMORTAL - Ricard Ruiz Garzén

Ao rematar a tarefa individual, realizarase a posta en comun. E conveniente que os alum-

NOS comecen sempre as frases con «vexo...», «penso...», <<preg(mtome...».

Orientacions

En caso necesario, o/a profesor/a axudara os alumnos, durante a posta en comun, a re-
formular os seus pensamentos e a organizalos de modo coherente.



DURANTE A LECTURA

ACTIVIDADE 2: PENSO, INTERESAME, INVESTIGO

Obxectivos

* Potenciar as habilidades sociais necesarias para traballar en grupo.
+ Estimular a curiosidade e o gusto sobre o xadrez.

+ Desenvolver a expresion oral e escrita.

+ Potenciar o gusto pola investigacion.

* Aplicar técnicas dixitais.

Actividade

A novela estd ambientada no Parc des Bastions de Xenebra. Neste parque existen gran-
des taboleiros e figuras de xadrez ao redor dos que se centra a historia de Judit e Mr.
Aliyat.

Convén empezar a traballar esta rutina ao comezo da lectura do libro, xa que desta ma-

neira o/a profesor/a relacionara o tema do xadrez cos cofecementos previos que poidan
ter os alumnos co fin de estimular a sua curiosidade e o seu interese por aumentar o seu
conecemento sobre este deporte.

Asi, o/a profesor/a iniciara unha rolda de respostas as 3 preguntas expostas:
+ Paso 1: Que cres que sabes sobre o xadrez?
+ Paso 2: Que dubidas ou preguntas te fas sobre este tema?

* Paso 3: Que che gustaria investigar sobre o xadrez?

O/A profesor/a debe procurar que todos os alumnos e alumnas participen na rolda de pre-
guntas. A posta en comun podese realizar da seguinte maneira:

Os/As alumnos/as escribiran nun papel de notas que pegaran despois nun mural ou car-
tolina.

PENSO - INTERESAME - INVESTIGO

Penso Interésame Investigo
Que cres que sabes sobre o Que dubidas ou preguntas te Que che gustaria investigar
xadrez? fas sobre este tema? sobre o xadrez?



Esta rutina pddese traballar en grupo, ainda que é conveniente deixar un tempo para que
cada alumno/a pense cal sera a sua propia resposta.

A partir da posta en comun, os/as alumnos/as poderan agruparse por centros de intere-
se (maximo 4-5 alumnos) e investigar un ou varios dos aspectos que xurdan no paso 3
(orixe, grandes mestres e mestras, movementos, normas, anotacion, xogadas famosas,
aperturas basicas etc.).

Teran que preparar unha presentacion dixital sobre o aspecto investigado que expoferan
ante o resto de companheiros e compafeiras. Esta presentacion debera ir acompafada
dalgunha peza musical das que se compuxeron especialmente para xogar ao xadrez de
maneira relaxada e concentrada. Para iso, teran que planificar a tarefa e levala a cabo,
distribuindo as tarefas entre os membros do seu equipo (traballo cooperativo).

Ao rematar todas as exposicidns, o resto da clase avaliara o grupo tendo en conta os
seguintes aspectos:

+ Calidade da presentacion dixital.

+ Organizacién da exposicion.

+ Claridade expositiva da informacion.

+ Participacion dos membros do grupo na exposicion.

Para iso daraselle a cada grupo de traballo unha ficha de avaliacidén cos distintos items
gue hai que valorar, e que se puntuaran do 1 ao 5, sendo 1 a valoracion minimae 5 a
maxima.

Equipo 1 2 3 4 5
1. Calidade da presentacion dixital
2. Organizacion da exposicion
3. Claridade expositiva da informacion
4. Participacion dos membros do grupo na exposicion

Orientacions

A criterio do profesor ou profesora, podera engadirse algun outro item para avaliar na
ficha de avaliacion.

E importante que durante o desenvolvemento da rutina se resolvan todas as preguntas ou
inquietudes que xurdan.



DURANTE A LECTURA

ACTIVIDADE 3: CIRCULO DE PUNTOS DE VISTA

Obxectivos

* Fomentar a empatia.
» Fomentar a educaciéon emocional.
+ Desenvolver a expresion oral e escrita.

Actividade

Nun momento dado da historia, Mr. Aliyat ten problemas coa xustiza e é detido por non ter
0S papeis en regra e ser considerado un inmigrante ilegal. Do caso fanse eco os medios
de comunicacién e xéranse, dentro da sociedade, opinidns diversas.

Con esta rutina, os alumnos aprenderan a considerar diferentes perspectivas en relacidén
coa situaciéon presentada; a pofierse no lugar doutra persoa (Aliyat, Judit, xornalistas,
Adolf, Antoine Piaget, Amir, Ministerio de Xustiza etc.) e entender mellor os seus senti-
mentos e emocions.

Para iso, o profesor ou profesora ira marcando os pasos hecesarios:

— Primeiro paso: Establecer o tema sobre o que se traballaran as diferentes perspectivas.
O tema pode establecerse mediante unha choiva de ideas por parte dos alumnos/as, ou
ben pode marcalo o/a profesor/a. Por exemplo:

+ Alinmigracion realmente & un problema?
* Hai que facer cumprir a lei en todos os casos, sen excepcions?
* Hai que regular o numero de inmigrantes que vefien a un pais?

— Segundo paso: Despois de identificado o tema, o/a profesor/a preguntaralles aos alum-
nos/as sobre 0s seus puntos de vista.
Para atopar os puntos de vista recoméndase usar a seguinte pauta:

1. Como se ve desde diferentes puntos de vista no espazo, no tempo..., 0 tema da
inmigracion?

2. Quen ou que esta afectado por este tema?

3. Quen esta involucrado?

4. A quen lle importa?

Seria conveniente que algun alumno/a se coloque nun punto de vista que non se corres-
ponda co que pense de verdade e que tente defendelo.

Ao que tefian clara a sua posicion, o/a profesor/a daralles un tempo (pode ser o resto da
sesion) para que se preparen para falar.



Mesmo poden escenificar 0 seu personaxe con roupa, marcando acento estranxeiro, xes-
ticulando, en definitiva, personificando o seu papel.

— Terceiro paso: Na seguinte sesion, todos os alumnos formaran un circulo e entraran nun
debate no que cada un defendera a sua postura formulando preguntas e respondendo
as dos demais.

As ideas que vaian xurdindo iranse anotando no encerado.

— Cuarto paso: Ao rematar o debate, na mesma sesién ou nunha posterior, o/a profesor/a
pode iniciar outro debate preguntando:

* Que novas preguntas tedes?
+ Alguén cambiou de opinién respecto do que pensaba nun principio?

Orientacions

A modo orientativo, serian necesarias 3 sesions para levar a cabo a actividade.
Hai que deixar que o debate se realice con orde e respectando todas as posturas. Pédese
nomear un moderador ou moderadora entre o alumnado.



DESPOIS DA LECTURA

ACTIVIDADE 4: 0 POLBO

Obxectivos

* Promover a reflexion e a anélise.

+ Potenciar a toma de decisions.

* Traballar a expresion oral.

+ Potenciar o respecto polas distintas opiniéns.
* Fomentar o traballo en equipo.

Actividade

Esta rutina é (til para traballar as ideas principais dun texto e afondar na sua compren-
sion. O obxectivo é facer visibles as ideas que hai en A Inmortal mediante o traballo e o
debate conxunto de toda a clase.

Utilizaremos unha cartolina ou papel grande (un or-

ganizador gréfico) cun debuxo dun polbo, no que IDEAS
escribiremos a idea principal da obra no centro e a

continuacion as ideas secundarias nas patas do

animal.

Para iso, o/a profesor/a establecera inicialmente

grupos de 2 alumnos/as que teran que escribir

nun documento a idea principal do libro e as ideas /\
secundarias (maximo 8) que crean que transmite a

obra.

Transcorridos 5 minutos, o/a profesor/a xuntara

aleatoriamente os grupos de 2 en 2 para xerar

grupos de 4 alumnos/as e volvera deixarlles 10

minutos para pofierse de acordo.

O/A profesor/a ira repetindo a dinamica ata que todo o
grupo consiga chegar a un acordo, que quedara plasmado
nun gran polbo-mural.

Orientacions

E conveniente ir deixando mais tempo a medida que os grupos medren en tamafio.
Tamén pode resultar interesante realizar unha choiva de ideas e establecer un debate
para seleccionar as mais importantes.



ESTRATEXIAS DE ANIMACION A LECTURA

DESPOIS DA LECTURA

ACTIVIDADE 5: COR — SiMBOLO — IMAXE

Obxectivos

+ Aprender a identificar a esencia dunha idea.
+ Fomentar a expresion oral.

Actividade

Nesta rutina, a partir das ideas escollidas na actividade anterior, os alumnos teran que
extraer a esencia das ideas dunha forma non-verbal; utilizando unha cor, un simbolo ou
unha imaxe que as represen-

te.

Para iso, teran que escoller 3
das ideas presentes no polbo,
aquelas que consideren mais

interesantes, e elixir unha cor,
un simbolo e unha imaxe. Se-
ria conveniente que puidesen
disponer de acceso a Internet
co fin de facilitarlles a procura
destes simbolos e imaxes.

Ao atopar estes elementos,
poden debuxalos ou imprimi-

los nunha ficha coma esta:

Despois, por parellas, cada
alumno/a explicalle & sta

companeira/o por que elixiu

esa cor, ese simbolo ou esa PN VPAAANAAAZABARADAN/
imaxe en representacion de

cada idea. Tamén pode com-

partir as suas eleccions co resto do grupo.

Orientacions

Non é conveniente obrigar a ningln alumno nin alumna a compartir as suas eleccions.
A duracion desta actividade seria de 2 sesions: unha para a procura e outra para a posta en
comun.



